
编程教育等级评测四级模拟题  
理论部分  

一、单选题  

1. 请问当进行下图操作后，变量展示框会显示哪种类型？

  

A.  

B.  

C.  

D.  

答案 : A
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2. 观察下图界面中的信息，请问这个项目中至少建立了几个变量？

  

A.  

B.  

C.  

D.  

答案 : C

3. 观察以下图形化编程Scratch中的信息，想要查看“类库”中的方法，请问应该点击哪个？



  

A.  

B.  

C.  



D.  

答案 : C

4. 请问点击调试选项中的哪个积木指令，可能会影响下图中的变量值？

  

A.  

B.  

C.  



D.  

答案 : A

5. 观察下图中创建变量的界面显示框，请问点击确定后，创建的变量是选项中的哪个？

  

A.  

B.  

C.  



D.  

答案 : B

6. 想要重新命名下图中带参数的函数，请问应该选择哪个功能？

  

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : A

7. 图形化编程Scratch3.0中的“加法”以什么形式的积木指令展示？

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : B

8. 观察下图的指令块，请问点击指令块后， 终得到变量“数据”的值是多少？

  

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : C

9. 观察下图中的初始化指令块，想要设定坐标为（x:10，y:20），请根据要求完善指令块，那么选项
中哪个完成的比较准确？

  

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : B

10. 观察下图中的算式，请使用图形化编程Scratch3.0中的四则混合运算指令来表示，请问选项中哪个
完成的比较准确？

  

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : A

11. 观察下图中的指令块，请问其中涉及到几个不同的变量？

  

A.  



B.  

C.  

D.  

答案 : A

12. 下图是变量X当前设定的初始值，请问直接点击选项中的哪个积木指令，变量X的值会变大？

  

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : A

13. 阅读下图中的注释，在选项中找到符合描述的指令块。

  

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : C

14. 需要创建下图红框标注的部分，需要点击哪个功能添加？

  

A.  



B.  

C.  

D.  

答案 : C

15. 下面这段指令块，可以使用选项中哪个带变量的指令块来代替？

  



A.  

B.  

C.  



D.  

答案 : A

16. 地球表面积是5.1亿平方千米，其中陆地面积是1.49亿平方千米，计算出海洋面积比陆地面积多出
的数量。根据这道数学题，制作下图的指令块来完成计算，请问指令块中的变量代表了数学题中的
哪种属性？

  

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : A

17. 观察下面这张图，点击“找（第）4行2列字母”这个函数指令后，会指向“C”，那么请问点击“找
（第）2行3列字母” 这个函数指令后，会指向哪个？

  

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : A

18. 小朋友根据下图中的信息，使用变量积木指令制作了一个指令块，请问在已有的信息中，变量所对
应的是什么单位？

  

  

A.  



B.  

C.  

D.  

答案 : B

19. 学校举办夏季运动会，四年级三班派出三名同学参加跑步、跳远、扔铅球的比赛，每个人只能参加
一种。已知王同学只擅长扔铅球，张同学擅长跑步和跳远，李同学擅长跑步和扔铅球，请根据三位
同学的特点合理安排所参加的项目。（按照跑步、跳远、铅球的顺序排列）

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : D

20. 下图是一张绘制二维平面小海龟的图纸，图纸中有以下属性：颜色、宽度、长度、坐标。请问可以
实例化选项中的哪个？

  

A.  



B.  

C.  

D.  

答案 : D

二、多选题  

1. 选项中哪些积木指令可以在“变量”代码模块中建立或调用的？

A.  
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B.  

C.  

D.  

答案 : ABCD

2. 观察下图中的操作，请问下图程序中的哪些积木指令会消失？（注：变量“速度”适用于所有角色）

  

A.  



B.  

C.  

D.  

答案 : ABC

3. 观察下图指令块中变量之间的关系，如果修改了“变量1”的设定，那么其它哪些变量的值不会发生改
变？

  

A.  



B.  

C.  

D.  

答案 : AB

4. 观察分析下图中包含的属性来完成比较，请问与选项中哪个图中的圆形数量和它进行比较，它们是
相等的？

  



A.  

B.  

C.  

D.  

答案 : AC



5. 根据图中信息，制作新的变量，并且设定正确的参数，为之后的比较程序做准备，请问选项中哪些
设定的比较准确规范？

  

A.  

B.  



C.  

D.  

答案 : BD

三、判断题  

1. 图形化编程Scratch中变量值进行四则运算时，无论运算的数值是几位数，计算得到的结果肯定是
准确的。

答案 : N

2. 在图形化编程Scratch中，创建一个变量后生成的指令中，有显示和隐藏变量框的积木指令。

答案 : Y

3. 在计算机中，变量可用于监测并且得到反馈，可以作为一种反馈信息的形式。

答案 : Y

4. 在计算机中，属性的值可以使用变量进行数字化，改变变量的值，属性本身也会随之改变。

答案 : N

5. 初始化是将“类库”中的方法赋予对象，然后对方法中的关于位置、方向等属性赋予一个初始值的一
个过程。

af://n228


答案 : Y

理论部分  

四、编程题  

[考题描述]

图1中是4道算式填空题。A区域为数值一，B区域为数值二，C区域为需要填入运算符的空位，现在需要
通过两个数值信息，得到需要填入的运算符让算式成立。

  图1

  图2

[目标]

请用编程的方式，创建一个“推导运算符”的函数，通过输入两个数值参数(数值一和数值二)，该函数可以
在图1中的任意算式题中正确推导出运算符（+、-、*、/），然后将运算符填入对应的圆圈中。

[考点]

注：根据四级编程知识点要求，必须创建变量代入函数进行计算。

1.选择角色“算式一”。

2.调用并运行“初始化算式”积木指令。

3.调用条件判断：根据“如果‘（4）（5）=20’那么‘使用""运算符（4）（5）’；调用相关指令进行合理组合
或输入参数。

4.根据步骤4完成的其余算式的条件判断。

注：算式中的数值参考图一中的信息。

5.创建一个函数：命名为“推导运算符”，并添加2个数字类型的输入项，命名为“数值一”“数值二”接着将完
成的条件判断与该函数定义进行连接。

af://n249
af://n250


6.创建2个变量，分别命名为“数值一”“数值二”，然后根据图2的程序结构，将变量加入到函数定义中，将
变量赋值给对应的参数。

7.创建“当小旗被点击”和“停止当前脚本”指令，并与“初始化算式”、“推导运算符（）（）”和“在圈中填入
运算符”3个指令进行合理组合。然后根据提供的关键信息在“推导运算符（）（）”指令的参数位置填入
合理的数值。

8.创建角色“lib”，将函数定义“推导运算符”复制给“lib”。然后通过lib再将该函数定义分别在“算式二”、“算
式三”和“算式四”中进行调用。

9.在角色“算式二”、“算式三”和“算式四”中参照步骤7，分别完成主程序，并根据考题描述中的内容，在相
应的函数中输入数值。

10.点击小旗运行程序，确保程序没有问题后保存上传。

参考程序：

 lib



算式一

算式二



算式三

运行结果：

 


	编程教育等级评测四级模拟题
	理论部分
	一、单选题
	二、多选题
	三、判断题

	理论部分
	四、编程题



